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1、新建一个图层为 23*39。

2、填充色为 RGB：61、75、60。



3、用钢笔工具把产品的造型构出来。



4、接下来一块一志的上给产品上色。下面来先做金属部分，渐变填充。



5、填充灰色。



6、用钢笔工具绘制高光区域，填充白色。



7、高斯模糊。



8、用橡皮工具擦拭。



9、相同的方法用钢笔构出明暗部分，然后上色白色

10、用橡皮擦拭。



11、同上，用钢笔构出明暗部分。填充色黑色，用橡皮擦拭。





12、右侧金属部分同样的方法，渐变填充色黑*白。



13、下面开始做主体部分。锁定透明像素，调整好颜色用画笔工具擦拭。



14、做好后，用钢笔画一个长方矩形，填充白色。

15、高斯模糊。



16、调整不透明度。

17、图层样式-描边。





18、图层样式-斜面与浮雕。



19、接下来做右侧到上面部分，渐变填充。

20、细节方法都相同，就不讲解了，文字用文字工具输入，调整一下文字角度就好了。最后

给所有图层添加杂色，滤镜-杂色-添加杂色。



21、想要换产品颜色的话，选中我换色的图层，按住键盘上的 Ctrl+U 点着色。



22、调节参数色相-饱和度



21、最终效果图：
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